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Zur Konzeption des neuen Unterrichtswerks Mathematik

Das neue Buch Mathematik [adt ein zum Entdecken, Lernen,
Uben und Handeln.

Jedes Kapitelist in flinf Abschnitte eingeteilt:

1. Das Kapitel beginnt mit einer Lernumgebung als Einstieg. Nach
der offen gestalteten Doppelseite, die sich als Denkanstof} zum
projektorientierten Arbeiten eignet, konnen die Schulerinnen und
Schuler realitatsnahe Anwendungssituationen erkunden.

Zu jedem Kapitel wird ein kurzer Eingangstest angeboten. Hier
konnen die Schilerinnen und Schiiler Giberprifen, ob sie tiber die
vorausgesetzten Kompetenzen verfligen. Bei Bedarf werden sie
in der Tabelle zur Selbsteinschatzung auf entsprechende Hilfen
und Aufgaben verwiesen. Die Losungen sind am Ende des Buches
angegeben.

2. AnschlieRend werden die grundlegenden Inhalte erarbeitet
und so anhand von strukturierten Ubungsaufgaben die
Grundvorstellungen bei den Schilerinnen und Schiilern gefestigt.

Besonderer Wert wird auf eine klare Aufgabendifferenzierung
gelegt.

Griine Kennzeichnung: Inhalte und Ubungen, die sich auf
grundlegende Kompetenzen flir den E-Kurs beziehen
Blaue Kennzeichnung: Ubungen auf gehobenem Niveau und
Inhalte, die sich auf zusatzliche Kompetenzen beziehen
[E) Rote Kennzeichnung: Ubungen auf hoherem Niveau und Inhalte,
die sich auf zusatzliche Kompetenzen beziehen

Wichtige Definitionen und Merksatze stehen auf einem farbigen
Fond, Musteraufgaben auf Karopapier, Beispiele sind hellgriin
unterlegt.

3. Das Wissen kompakt enthalt wichtige Ergebnisse und nutzliche
Verfahren des Kapitels, die passend zum Anforderungsniveau
gekennzeichnet sind.

4. Uben und Vertiefen unterstitzt nachhaltiges Lernen. Es werden
Lernangebote auf drei Niveaustufen angeboten. Das erworbene
Wissen wird auf einfache, anspruchsvolle und problemhaltige
Aufgaben angewendet, die bisweilen auch andere Sozialformen und
Unterrichtsmethoden verlangen.

5. Mit den Ausgangstests konnen die Schiilerinnen und Schiiler
Uberprifen, ob sie die in den Kapiteln vermittelten Kompetenzen
erworben haben. In der Tabelle zur Selbsteinschatzung werden
weitere Hilfen und Aufgaben angeboten.

Die Losungen sind zur Selbstkontrolle am Ende des Buches
angegeben.

Der Abschnitt Wiederholung enthalt Grundwissen und
Ubungsaufgaben der vergangenen Schuljahre. Nach der
Wiederholung grundlegender Inhalte werden auch Seiten zum
Erwerb prozessbezogener Kompetenzen angeboten.

In der mathematischen Reise kdnnen die Schiilerinnen und Schiler
Gesetzmaligkeiten spielerisch entdecken.
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Mathematische Zeichen

und Gesetze

Mengen
M ={4, 5,
N={0,1,

N O
w ~

!

)

~— =m0 N

Menge aus den Elementen 4, 5,6 und 7 in aufzahlender Form
Menge der natiirlichen Zahlen

Menge der ganzen Zahlen

Menge der rationalen Zahlen

Menge der reellen Zahlen

Losungsmenge fiir eine Gleichung bzw. Ungleichung

leere Menge

Beziehungen zwi
a=b agleichb

schen Zahlen = nahezu gleich
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a#b aungleichb a<b akleineralsb
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Geometrie
AB,C, ...
AB

AB

AB

g, hk, ...
gk

gLh
P(3]4)

a, B: Y} 6
* ASB

»(a, b)
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Gerade durch die Punkte Aund B

Strahl

Geraden

g ist parallel zu h
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